JARDIN Ih INFANTIL FUNDACION PEPASD

.

INTEF C1ON PEDAGOGICA: Favorecer Ia exploracion de la luz ¥ la sombra madlante la observacidn, la experimentacion ¥ el juego, pérmitiendo
que lol:mos y mifias formulen preguntas, construyan hipdtesis y amplien su comprension sobre algunos fenémenos que observan en el cielp, como I i
presendia de la luz durante ¢l dia v la noche. At }
HomTtE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Pintando el cielo con |a nariz’ I b %
hana Pajoy ¥

visiones de pueblos originarios de Colombia, como el sol, la luna, las estrellas,

% les, montafias y otros elementos representativos de su forma de comprender el cigloy |

|

Inicialmente, se conversara con los nifios y nifias sobre como algunos pueblos indigena ,
irvaban el cielo para orientarse, comprender la naturaleza y construir relatos sobre €l ’

origen del mundo. Posteriormente, la maestra presentara un cono elaborado en cartuling con |
un pompo6n adherido en la punta. Cada nifio y nifia ubicara el cono sobre su nariz, de manera

que FI pomp6n quede al frente. R..u . lil‘u..,

Bespues el pompdn sera impregnado con pintura y, inicamente mediante los movimientos de |
la -'j- eza y el cuerpo, los nifios y nifias realizaran trazos sobre el papel kraft, explorand una

' a poco convencional de pintar. Durante la experiencia descubriran como controlar stis
Imientos para dejar huellas, puntos, lineas y manchas de color, fortaleciendo la
dinacién corporal, el equilibrio, la atencion y la creatividad.

il .;,, bone disponer titeres, mientras esperan la llegada de sus pa
. i ﬁt i J
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EJE: EXPRESANDO A TRAVES DE DIVERSQS)|,
LENGUAJES. [

L: PRE JARDIN B, PRE JARDIN C
DIN B

R
_ INTENCION PEDAGOGICA: Disfruten de experiencias en las cuales los nifios (as) centren su atencién e interés en
'.'.; ada uno de los espacios ambientados los cudles les permitan dejar volar su creatividad imaginacion y fantasia

'} disfrutando y apropidndose de todo aquello que encuentran en este.

 INOMBRE DE LA EXPERIENCIA: DIA DE PESCADORES I i
DOCENTE: DIANA MILENA ECHEVERRY C.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA Ay
3 .
> _l" 2mos la bienvenida a los nifios y nifias disponiendo para ellos y ellas diferentes juegos diddcticos entre estos, i
losas didacticas y las mufiecas de trapo invitandolos a compartir con sus pares, para el desarrollo de esta experienc 4 \
bmo es habitual semana a semana se plantea una experiencia en la cual se invita a los nifios y nifias a vincularse P !
Lesta manera general un espacio para que compartan con el demads grupo etarios, para el desarrollo de nuest 'lg:’.-‘ o

WEXPERIENCIA: Invitaremos a las familias a involucrarse desde casa con la caracterizacion la cual sera co 1‘ "
% |pescadores sera tanto para los nifios y nifias como para las maestras, de tal manera desarrollaremos diferentes

. actividades en torno a este ejercicio de pesca, motivaremos a los nifios y nifias del nivel de PRE JARDIN B a ambie car ﬁ
E&.lgar disponiendo para esto recipientes (BANERAS DE BEBES ) con las cuales los nifios y nifias realizaran pescz ‘f’"

impiapipas los cuales facilitara la maestra . ) 1
dEn ;El nivel de PRE JADIN C: motivaremos a los nifios y nifias a realizar una divertida pesca, para esto utilizarem 0
ferentes recipientes de diferentes tamafios donde pescaremos cauchitos de colores de igual manera se les facilitar;
Lluna mini cafia de pescar también elaborada por las familias en material reciclado. b f
En el nivel de JARDIN B elaboraremos las partes del cuerpo del pescado desde su esqueleto a su parte exterior para
. [esto entregaremos a las familias y /o acudientes tres chelines por cada uno de uno de los nifios y nifias invitare :
4 las familias a utilizar una superficie de cartén la cual podrin encontrar en el espacio con esta elaboraran el
lesqueleto del pescado en el jardin la maestra entregara papel de colores en cuadrados, cada uno de estos pape @
‘- drén un hueco en el centro para que los nifios y nifias realicen un ejercicio de enhebrado, paulatinament
- lescucharemos a los nifios y nifias frente a cudl es el color que cada uno (a) identifica en las espinas del pescado qui
IRalizamos con papel , el cual ellos y ellas pintaran previamente ,.
a 15 minutos invitaremos a los nifios y nifias del piso a rotar por cada uno de los espacios permitiéndose de e tal
' imanera experimentar los diferentes espacios de pesca.
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"FECHA: 03/Julio/2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA: —

d& CENTRO DE INTERESS
B

| EJE: Expresando através defos
diversos lenguajes.

NIVEL:
TODOS LOS NIVELES

[TINTENCION PEDAGOGICA: Promover la imnmm&n, la exploracion, ¢l movimiento corporal y el Imhn;u en equipo mediante m
lidicas relacionadas con ¢l mundo de los dinosadrios.

!

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “EXPLORADORES DE DINOSAURIOS”

DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

== T Bk e B ——— - e et e - ¥

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

[

Se propone que la caracterizacion para este dia sea llegar caracterizados de dinosaurios.

NIVEL PARVULOS: *BUSCANDO HUELLAS GIGANTES” Los niflos v nifias iniciardn la actividad observando imagenes de diferentes
dinosaurios y escuchando una breve historia sobre estos animales prehistéricos. Posteriormente encontrarin en el piso un camino de huellas
gigantes que deberén seguir caminando, gateando o saltando segiin las indicaciones de la docente. Dyranie el recorrido imitardn los movimienios
¥ sonidos de los dinosaurios, favoreciendo la expresién corporal y la imaginacién. Al final del camino descubrirdn varias imagenes de dinosauriog
escondidas cn diferentes lugares del aula, las cuales deberdn recoger y pegar en un mural grupal. Para finalizar, observardn el mural'y conversardin
|| sobre los dinosaurios que encontraron.

NIVEL PREJARDIN A, B Y C; “RESCATE DE HUEVOS DE DINOSAURIO” La docentc explicard a los nifios y nifias que varios huevos
de dinosaurio han aparecido misteriosamente en el salén y que serd necesario encontrarlos para descubrir qué se esconde en su interior. Los niflos
recorrerdn €l espacio observando atentamente y buscando los huevos escondidos en diferentes lugares. Una vez cada nifio encuenire un huevo, se
reumnirdn en circulo para observarlos y comentar como creen que serd el dinosaurio que estd por nacer.

Posteriormente, cada nifio recibird un huevo de dinosaurio elaborado en papel. Mediante Ia técnica del rasgado, irén rompiendo cuidadosamente el
cascaron para descubrir la imagen del dinosaurio bebé que se encuentra en su interior. A medida que realizan la actividad, conversardn sobre los
colores, tamaios y caracteristicas de los dinosaurios encontrados. Para finalizar, compartiran sus descubrimientos con el grupo y expondrén sus
dinosaurios bebés en un mural, fortaleciendo la motricidad fina, 1a observacién, la imaginacion y la expresién oral,

JARDIN A y B: “EXCAVACION PALEONTOLOGICA” Los nifios y niflas se convertirin en pequefios paleontélogos. Para ello recibirdn
bandejas con arena, tierra, aserrin o papel rasgado donde estarin ocultos dinosaurios de juguete, huesos de cartuline o imagenes relacionadas con
estos animales. Utilizando pinceles, cucharas, palitos o sus manos, realizarin una excavacién cuidadosa para descubrir los elementos escondidos.
A medida gue encuentren los objetos, los observaréin, describirdn sus caracteristicas y comentarén con sus compafieros qué creen que han )
descubierto. Posteriormente registrardn sus hallazgos mediante dibujos o representaciones libres y presentarén al grupo sus descubrimientos,
fortaleciendo la observacion, la comunieacion y la creatividad.

Para las horas de la tarde, Mmmﬂlﬂiﬂm)’ﬂiﬁﬁﬂinlmmsmmnmmmytm“digﬁmdcm'mm
y hablaran sebre las caracteristicas de cada uno,
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JARDIN INFANTIL FUNDAGION PEPASO

S
S

EJE: Expresando a través de los

INTENCION PEDAGOGICA: Favorecer Ia coordinacion motriz, el equilibrio, In orientacidn espacial y ¢l seguinticnio de instrucciones médiante un

circuitg de mavimiento inspirado en ¢l recorrido por difctentes planetas y cuerpos celestes. 4l
Nm+e DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ‘Viajando por los planetas’ & - .i_
- Dayhana Pajoy .
EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL o A

a maestra organizara un circuito utilizando los diferentes materiales del gimnasio, expli}gando -
los hifios que realizaran un viaje por el universo, donde cada estacion representara un

- a&ja 0 un camino espacial. M

Los I‘pir’icms iniciaran caminando sobre las fichas del gimnasio como si atravesaran un puente
espacial. Posteriormente saltaran dentro de los aros representando pequefios meteoritos,

e zigzaguearan entre los conos simulando esquivar asteroides y finalmente pasaran sobn!;o por
debéjo de los lazos, imaginando que atraviesan anillos planetarios. 1

- . |
Cada nifio realizara el recorrido respetando su propio ritmo, mientras la maestra acompa_'_ﬁa el
proceso con consignas que favorezcan el equilibrio, la coordinacién y la confianza en sus.. |
posibilidades corporales. Al finalizar, podran repetir el circuito incorporando nuevos™ag . [
movimientos propuestos por ellos mismos. S

| Para la tarde, se propone disponer fichas méagneticas mientras esperan la llegada dé-suL

A KR 4k
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GHA: 07/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO
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INTENCION PEDAGOGICA: Favorecer la itonoma, Ia motritidad fina y Ia exploracion sensorial mediante [a preparacion de una recefh sencilla,

permitiendo que los nidas y 1as nikas transformen los ingredicntes con gus propias manos hasta elaborar sus propias trufas. bl
— e | 4

NOMERE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Pequefios planetas de sabores’

: Dayhana Pajoy

IS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL PRl

.-""I - 1 |
maeéstra presentara los ingredientes e invitara a los nifios y las nifias a observarlos, olerlos
bolsa hermética

Y- -ttpibar qué sucedera cuando se mezclen. Cada participante recibira una
las galletas en su interior y, utilizando Unicamente sus manos, las triturara hasta obtener

un Bolvo fino, fortaleciendo la fuerza en sus manos y la coordinacion de sus movimienti |
1 - s 4 - & |
Una vez trituradas las galletas, cada nino incorporara el ingrediente cremoso y comenzal a

r mez;:lar con ayuda de una cuchara. Cuando la mezcla lo permita, utilizara sus propias rrianns' (l
| para amasar hasta obtener una masa homogénea, explorando los cambios en la taxtura;y la

consistencia de los ingredientes. -.
| s t

4 A .
iormente, tomard pequefias porciones de la masay moldeara con sus manos unao

Posteri
sfera, favoreciendo la precision de los movimientos y la Wy, i

varias trufas en forma de e
coordinacién motriz fina. Finalmente, hara rodar sus trufas sobre las grageas de colores 2

-mbrirlas completamente y las dispondra en un plato para compartirias con sus companeros y

) d_a!g?starlas al finalizar la experiencia. g ;:ﬂr:inl
literes, mientras esperan la llegada de sus padres.’ | ”

..,pl.o'

| Pard la tarde, se propone disponer
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FECHA: 08/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION |ESTRATEGIA:
=T 430 TALLER
NIVEL: qpﬂ ?JE: Expresando a
PREJARDIN B Y C, AF través de los diferentes
JARDIN B lenguajes
R o 3 e J I

"INTENCION PEDAGOGICA: Favorecer la expresién de los nifios y las nifias a través de diversos lenguajes
expresivos, mediante ambientes pedagégicos transformados que Inviten a explorar la literatura, el movimiento, la luz, el
color y la treacion artistica, fortaleciendo la imaginacién, la curiosidad y la participacién activa.

- e ———

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Pintemos, imaginemos y descubramos”

FETENE. VS S —— ——

DOCENTE: Dayhana Pajoy « Yuly Patifio - Milena Echeverry

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Prejardin B - "Las historias cobran vida” La maestra adecuara el salén en penumbra, permitiendo que el proyector
flumine una pared o superficie amplia. Inicialmente realizara la lectura de un cuento de Anthony Browne, invitando a los
nifios y nifias a observar las ilustraciones, conversar sobre los personajes y anticipar lo que podria suceder en la
historia. Al finalizar la lectura, la historia se trasladaré al espacio de proyeccion. Los nifios exploraran libremente
diferentes objetos frente al haz de luz, descubriendo cémo las sombras cambian de tamafio, forma y posicién.
Asimismo, utilizardn sus manos y cuerpos para representar personajes, animales y escenas inspiradas en el cuento,
enriqueciendo la experiencia a través del juego, la Imaginacién y la expresién oral.

Prejardin C - “Entre telas y caminos” La maestra adecuara el salén disponiendo telas de diferentes tamafios que
formaran tineles, caminos y pequefios escondites., Debajo de ellas ubicard rompecabezas, cubos l6gicos, figuras de
encaje y otros materiales de exploracién, Al Iniciar, los nifios y las nifias serén invitados a colocarse una venda sobre los
ojos, |a cual serd ajustada con el acompafiamiento de la maestra. Posteriormente, recorrerdn los tineles de telas de
manera guiada y segura, utilizando principalmente el tacto para orientarse y descubrir los materiales ocultos. Una vez
encuentren un objeto, lo explorarén con sus manos, reconociendo sus formas, tamafios, texturas y caracteristicas,
intentando identificar de qué material se trata antes de retirar la venda.

Jardin B - "Pintando un cielo suspendido” Antes del ingreso de los nifios ¥ nifias, la maestra adecuara el salén
suspendiendo varios aros desde los bajatechos. Cada aro estara cubierto con vinipel transparente, convirtiéndose en un
lienzo listo para ser intervenido. El espacio se ambientard con luz azul, permitiendo que la pintura neén resalte y
transforme visualmente el saldn.

Al ingresar, los nifios observaran el espacio y explorarén cémo la luz modifica los colores de la pintura. Posteriormente
elegirén los colores con los que desean trabajar e iniclardn la creacién de trazos, puntos, lineas y formas directamente
sobre el vinipel, interviniendo libremente los aros suspendidos. Durante la experiencia podran desplazarse alrededor de
cada estructura para pintar desde diferentes angulos, descubriendo nuevas posibilidades de creacién y fortaleciendo la
coordinacién motriz, la creatividad y la expresién artistica,

Para |a experiencia de la tarde se propone un espacio para moldear plastilina mientras los nifios y las nifias esperan a
sus familias,

-
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FECHA: 09/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO

= I ESTRATEGIA:
mqpa : CENTRO DE INTERES Y AULAS

St ROTATIVAS ,
NIVEL: V “
. TODOS LOS NIVELES .

EJE: Expresando a través de los
- v diversos lenguajes.

|
i
|
!

INTENCION PEDAGOGICA: Favorecer ¢l desarrollo de la motricidad gruesa, la coordinacion y ¢l r.fahaju en equipo mediante experiencias lidicas
inspiradas en ¢l mar,

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Aventura en el fondo del mar,

DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se pmpjbna que los nllhm y nifias exploren el mundo marino a través de axperienclas motrices, juegos cooperativos y actividades de expresidn corporal,
favoreciendo la Imaginacidn, el trabajo en equipo y el reconocimiento de los animales y elementos del mar.

Se propone que e caracterizacion para este dia sea; ANIMALES MARINOS

NIVEL PARVULOS: "Nadando en el océano™: La experiencia iniclard con la cancidn "Baby Shark” o "Bajo el mar”, invitando a los nifios a imitar los
movimientos de los animales marinos: nadar como peces, caminar como cangrejos, saltar como delfines y deslizarse coma focas. Postariorments jugardn a
*Las olas del mar”, donde al sonar la musica se desplazan libremente y cuando esta se detlene debarén quedarse como uns estatua de un animal marine. En
el momento de clerre se realizaré s pintura de un mural marino, donde los nifios y nifias podrén pintar el animal marino qua mas llame su atencidn.

NIVEL PREJARDIN: Prejardin A: "Carrera de animales marinos® La experiencia iniciard invitando a los nifios y nifias a convertirse en axploradores det
océano. La docente explicard que deberdn recorrer un circuito para ayudar a los animales marinos a regresar a su hogar. Durante el recorrido encontrardn :
diferentes estaciones donde realizarén diversos desplazamientos: caminardn de lado como cangrejos, saltardn con ambos pies simulando ser delfines qua
salen del agua, gateardn lentamente como tortugas marinas y, finalmente, correrdn con movimientos libres como peces para llegar al gran océano. En cada
estacion se motivard a los nifios a imitar los sonidos y movimientos caracteristicos de cada animal, fortaleciendo la coordinacicn, el equilibrio, la motricidad

gruesay la imaginacidn, Al finalizar, todos celebraran haber completado la misidn realizando movimientos suaves como las olas del mar mientras escuchan
misica infantilrelacionada con el océano.

Prejardin B: "El tiburén duerme” La experiencia dard inicio con una conversacidn sobre los animales que viven en el mar, destacando al tiburdn y a los
peces. Posteriormente se delimitaré un espacio que representars el océano y otro que serd el refugio seguro. Un nifto o nifia asumira el papel del tiburdn,
quien permanecera "dormido” mientras los demas peces nadan libremente por el ezpacio reslizando diferentas desplazamientos comeo caminar, correr
suavermnente, girar o mover los brazos simulando las aletas para ello se pondrén fichas del gimnasio como ambiente marino. Cuando la docente anuncieque |
el tiburtin desperté!”, el tiburén intentard atrapar a los peces antes de gue lleguen al refugio. Después de cada ronda se cambiard el tiburén para que todos
tengan la oportunided de participar.

Prejardin C: "Rescatemos los tesoros del mar” La docente contard a los nifos y ninas que una gran tormanta dispersd los tesoros del fondo del mary que
deberdn convertirse en buzos para recuperarios. Previarente se distribuirdn por el saldn pelotas, bloques, figuras de animales marinos o diferentes objatos
que representarén los tesoros. Al iniclar la busgueda, los nifios recorrersan el espacio utilizando distintas formas de desplazamiento indicadas por
docente: caminar en puntas de pies, gatear, caminer hacia atrds, desplazarse dando pequefos saltos o avanzar con pasos largos. Habra un obsticulo que

es el paso de los huevos marinos donde los nifios y nifias tendrdn una cuchara en 1a boca y levardn el huevo hasta el otro punta sin dejarlo caer para
rescatar los tesoros marinos

un.D[H Ay B: “La gran aventura submarina®: Se organizard un circuito motriz donde los niflos deberdn superar diferentes retos: Pasar por un tinel
simulando una cueva submaring, saltar dentro de aros que representan islas, camingr sobre una linea como si cruzaran un puente sobre el mar, esquivar
conos que auri;n medusas y llevar una palota (la perla del mar) hasta el cofre del tesoro sin dejarla caer. Alfinalizar, todos representardn con movimientos
c6mo estd elmar: tranquilo, con olas suaves o con una gran torments, sigulendo el ritmo de la musica. |
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| FECHA: 14/07/2026 JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO  ESTRATEGIA:

(-.
NIVEL:
Pre-Jardin C

CENTRO DE INTERES

EJE: Expresando a través
de los diferentes lenguajes

ﬁ:ﬂﬁa
I

| INTENCION PEDAGOGICA: Favo

. . recer la creatividad, la motricidad fina y la expresion artistica de los nifios
las nifias mediante la elaboracion ‘ ; y

de una mascara de superhéroe, fortaleciendo su autonomia e imaginacion.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Mi méascara de superhéroe”

DOCENTE: Kelly Dayhana Pajoy

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se dara la bienvenida a los nifios y las nifias invitandolos a conversar sobre los superhéroes que conocen y las
cualidades que los caracterizan, como ayudar a los demas, ser valientes, respetuosos y solidarios. A partir de
este dialogo, se les motivara a pensar que cada uno también puede ser un superhéroe a través de las buenas
acciones que realiza diariamente en el jardin, en casa y con sus compafieros. Posteriormente, la maestra
presentara los materiales y explicara que cada uno tendré la oportunidad de crear su propia mascara de
superhéroe utilizando libremente los colores y elementos decorativos.

Durante la experiencia, los nifios y las nifias decoraran su mascara con colores, escarcha, plumas y pegatinas,
eligiendo los materiales que més les llamen la atencidn y expresando su creatividad e imaginacién. Mientras
desarrollan la actividad fortaleceran la motricidad fina al colorear, pegar y manipular los diferentes elementos,
ademas de favorecer la concentracion, la autonomia y la toma de decisiones. La maestra acompaiiara el
proceso respetando los ritmos e intereses de cada nifio y nifia, brindando apoyo cuando sea necesario y
promoviendo el didlogo entre |os nifios y las nifias sobre sus creaciones.

Al finalizar, se colocaré el elastico a cada méscara y se realizara un pequefio desfile en el que los nifios y las
nifias podran usar su creacién y compartir con el grupo el nombre de su superhéroe, el poder que tiene y como
lo utilizaria para ayudar y cuidar a los demas. Para cerrar la experiencia, se reconocera el esfuerzo, la
creatividad y la participacién de cada nifio y nifia, resaltando la importancia de realizar acciones de respeto,

. solidaridad y compafierismo en la vida cotidiana.
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FECHA: JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO ESTRATEGIA:

ey

15/JULIO

IVELES:

i EJE: Relaci
PRE JARDIN B- v v _ ones
C, JARDIN B Pl db pPersonales y sociales

EDAGOGICA:  Experimenten con diversas técnicas las
o de ) cuales les gen
sagrado fortaleciendo asi su imaginacién y creatividad. senersnagra

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MONSTROS DIVERTIDOS

DOCENTE: YULY PATINO, DAHIANA PAJOY, MILENA ECHEVERRY

= e e ——

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

'ara la experiencia pedagégica del dia de hoy las nifios y nifias seran invitados en cada uno de los nivel
a llevar a cabo distintas manualidades las cuales estan relacionadas con el esquema corporal, la motricida
fina, la creatividad, etc para lo cual tendran la posibilidad de de realizar un taller el cual tendra un product
final que mostraran a sus compafieros y @ sus familias. Para ello vendran vestidos con ropa que pueda

‘ensuciar.

PRE JARDIN B: los nifios y nifas de este nivel elaboraran su monstro usando la técnica de la manch
magica para lo cual necesitaran los siguientes materiales: tempera de colores, hojas blancas, bocas y ojos
y os. Iniciaran doblando con la ayuda de la maestra la hoja por la mitad y en el centro colocaran un poquito
e tempera del color de su preferencia, luego de esto doblaran nuevamente la hoja por la mitad y le hara
un masaje con la palma de la mano, al abrirla nuevamente encontraran una mancha a la cual le coloca
los ojos y la boca locos en el lugar de su eleccién. Al terminar colocaran su creacién en una de las parede

del salén para que se seque.

PRE JARDIN C: los nifios y nifias de este nivel elaboraran su monstro usando para ello la tecnica del rasgad
para lo cual necesitaran los siguientes materiales: circulos elaborados en carton de caja medianos, papele
de colores ojos y bocas locas. Iniciaremos rasgando el papel en tamafios medianos, posteriormente lo
garemos en el circulo y una vez esto pegaran libremente las partes de la cara que deseen en el lugar de
su eleccion. Al terminar ubicaran sus monstros en una de las paredes del salén para ser observadas por sus

compafieros.

nifias de este nivel trabajaran la tecnica del moldeado para lo cual necesitaran los

JARDIN B: los nifios
de un monstro ojos locos, plastilina de colores ojos y bocas locas y colbon.
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